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To grise - et spil for tre – et indlæggerspil 
 

To grise spilles som almindeligt petanque, blot spilles det med 2 grise. 

Grisekasteren tager 2 grise (to farver) i hånden og kaster dem ud samtidigt. 

 

 
 
Spil og point 

Man spiller to kampe på en gang. Hver kugle kan score i forhold til begge grise. Så 

der er strategi i at vælge den gris, man vil lægge ind til. 

▪ Når runden er slut, får en spiller point efter reglerne i forhold til den ene gris. 

▪ Samme eller en anden spiller får point efter reglerne i forhold til den anden 

gris. 

To spillere kan få point i forhold til hver sin gris. En spiller kan score i forhold til 

begge grise. 

 

 

 

Hvis billedet ovenfor er taget ved slut af en runde, så får de ”gyldne kugler” to 

point i forhold til den gule gris, ”sølvkuglen” får et point mod den grønne gris og. 

de ”sortstribede” kugler får ingen point. 

Vend -> 
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Kasterækkefølgen ved første kast i runden 

▪ I først runde trækkes lod om rækkefølgen fx ved at kaste til gris. 

▪ I de efterfølgende runder kaster den med flest point (ikke vinderen af den 

foregående runde) først, så kaster den med næsthøjeste point og den med 

laveste point kaster sidst. Står det lige, kaster den spiller, der har fået flest 

point i forrige runde først. Står det stadig lige, kaster den spiller, der tættest 

på en af de to grise. Er det stadig lige trækkes lod. 

▪  

▪  

▪  

Kasterækkefølgen ved de øvrige kast i runden 

▪ Den, der ligger længst væk, kaster næste kugle. Hvis billedet ovenfor er 

taget under runden, og spillerne har kugler tilbage, så er det de ”gyldne 

kugler”, der skal kaste. Skønt hans kugler er tættest på den gule gris, er de 

andre tættere på den grønne gris, end han er på den gule gris. 

 

Spillet er slut når en, eller flere har nået 21 point eller mere. Vælg selv hvad I vil 

spille til. 

 

To grise er et spil for indlæggere. Man scorer point ved at lægge godt ind. 

Skydning er normalt en dårlig strategi medmindre målet er, at forhindre den en 

eller begge modstanderne får point. 
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